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Zadanie:
Vstupny retazec (pozostava zo znakov z mnoZiny [a-zA-Z0-9] ) je potrebné zakddovat
nasledovnym algoritmom:
1. Za kazdy znak, ktory je Cislica sa vlozi taky poCet “=" aka je hodnota Cisla. (za 3 sa vlozi
2. Kazdy znak z mnoziny [a-z] sa nahradi jeho uppercase predchodcom. ( “” bude
nahradené znakom “I”. “a” bude nahradené znakom “Z”)
3. Kazdy podretazec 2 a viac rovnakych znakov nasledujucich za sebou (napr. “aaa”, “BB”,
“JJJJJ”) bude nahradeny Cislom poctu vyskytu znakov v podretazci a danym znakom.
To celé uzavreté medzi znaky “*” ( napr. “aaa” bude nahradena *3a*, “==" bude
nahradené “*2=*", “JJJJJ” bude nahredené *5J%)
4. Kazdy znak sa nahradi znakom, ktory ma v ascii tabulke o 10 vacsie ordinalne Cislo.
(napr. “A” s asci kddom 65 bude nahradené znakom “K” s asci kodom 75)

Napis kédovaci algoritmus.

Priklad:
Retazec “Pf2016” sa zakdéduje na Z0<4<G4:;G@4@G4

pravidlo | vstup vystup po aplikovani pravidla
1 Pf2016 Pf2==01=6======

2 Pf2==01=6====== PE2==01=6======

3 PE2==01=6====== PE2*2=*01=6"6="

4 PE2*2=*01=6"6=" 20<4<G4:;G@4@G4

Retazec “nbusr123” sa zakéduje na WKA\[;G<4<G4=4=G4
Retazec “X” sa zakdduje na b
Retazec “123” sa zakdduje na ;G<4<G4=4=G4

RieSenie v php alebo javascripte posli spolu so Zivotopisom na kariera@movys.sk.



